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PARECER N° 871/2025

COMISSAO DE SEGURANCA PUBLICA

Processo: 14264/2025
Autoria: Vereador Ranalli

Assunto: Projeto de Lei que: “INSTITUI, NO AMBITO DO MUNICIPIO DE CUIABA, A
CAMPANHA DE CONSCIENTIZACAO E ALERTA SOBRE OS RISCOS DE VICIOS
ASSOCIADOS A JOGOS DE AZAR E APOSTAS ON-LINE, E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS”

| — RELATORIO

Trata-se de projeto de lei que objetiva instituir, no ambito do Municipio de Cuiaba, a
campanha de conscientizacdo e alerta sobre 0s riscos de vicios associados a jogos de azar
e apostas on-line, com o objetivo de informar, educar e orientar a populacdo sobre os
impactos negativos dessas praticas na saude mental, social e financeira.

Ademais, a campanha deve ser realizada anualmente, a partir de 17 de fevereiro, ao longo
do més, integrando o calendario oficial de eventos do Municipio de Cuiaba.

O Autor Justifica a iniciativa nos seguintes termos:

“A escolha desta data para a Campanha no municipio de Cuiabd visa
justamente alinhar a iniciativa local a uma agenda internacional,
promovendo maior impacto e visibilidade as acdes de prevencao e
informacédo. Ao se integrar a um movimento global, Cuiaba fortalece
seu compromisso com a saude publica, o bem-estar social e a
protecdo dos mais vulneraveis.

A campanha proposta atuard em varias frentes: educacédo, saude,
familia, escola e politicas publicas. O estimulo ao uso consciente da
tecnologia, a educacéo financeira e ao fortalecimento de vinculos
familiares e escolares é essencial para conter o avanco desse
transtorno.”
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O processo recebeu parecer da Comisséo de Constituicao, Justica e Redacao (CCJR)
pela Aprovacdo com Emenda de Redacdo — Parecer n.° 406/2025.

Assim, salienta-se que 0s aspectos constitucionais, legais, regimentais e redacionais ja
foram analisados pela CCJR, cabendo a esta Comissdo apenas a analise do mérito, isto
€, sobre a oportunidade e conveniéncia da matéria.

E a sintese do necessario.

Il - EXAME DA MATERIA

Conforme disposto no Regimento Interno, a matéria é atinente a esta Comissao:

Art. 55-O Compete a Comissdo De Seguranca Publica: (Dispositivo
incluido pela Resolugédo n° 01, de 07 de janeiro de 2025)

| - emitir parecer em todos o0s projetos relacionados a guarda municipal

e medidas colaborativas a seguranca das pessoas e do patriménio
publico municipal; (Dispositivo incluido pela Resolugédo n® 01, de 07 de
[aneiro de 2025)

Il - fomentar discussdes com o entes federativos responsaveis pelas
forcas de seguranca para melhorar a segurangca no municipio de
Cuiabd; (Dispositivo incluido pela Resolucdo n° 01, de 07 de janeiro de

2025)

Il - encaminhar discussdes em audiéncias e reunides da comissao
sobre os temas relacionados a seguranca publica. (Dispositivo incluido
pela Resolucdo n® 01, de 07 de janeiro de 2025)

A principio, ressalta-se que o projeto encontra sélido amparo constitucional, especialmente
no artigo 196 da Constituicdo Federal, que estabelece a saude como direito de todos e
dever do Estado. A iniciativa legislativa alinha-se aos principios da prevenc¢éo e promocao
da saude publica, competéncias constitucionalmente atribuidas aos municipios.

Nesse sentido, o tema merece cuidado estatal, pois a questao dos jogos de azar e apostas
online representa preocupacao crescente em saude publica. O reconhecimento pela
Organizacdo Mundial de Saude (OMS) do vicio em jogos de azar como doenca (ludopatia) e
transtorno comportamental legitima a necessidade de politicas publicas preventivas.

Nesse sentido, a conveniéncia do presente projeto de lei se revela inequivoca diante do
cenario atual de expansao acelerada das plataformas de apostas online no Brasil. Apés a
regulamentacao federal promovida pela Lei 14.790/2023, observou-se crescimento
exponencial no nimero de usuarios dessas plataformas, com especial preocupacao quanto
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ao acesso facilitado por parte de jovens e adolescentes através de dispositivos moveis.

A facilidade de acesso, aliada a campanhas publicitarias agressivas e a baixa percepcao de
risco por parte da populacdo, tem gerado consequéncias sociais graves que comeg¢am a se
manifestar nos servigcos publicos de saude, assisténcia social e no sistema de protecdo ao
consumidor superendividado.

O projeto demonstra conveniéncia ao propor abordagem preventiva antes que o problema
atinja proporcdes ainda mais alarmantes no municipio de Cuiaba. A prevencao,
reconhecidamente, constitui estratégia mais eficaz e economicamente viavel do que o
tratamento das consequéncias do vicio em jogos de azar, cujos custos sociais incluem néo
apenas o tratamento psiquiatrico e psicologico dos dependentes, mas também o impacto
nas familias, o endividamento crénico, o comprometimento da produtividade laboral e o
aumento de conflitos familiares que frequentemente resultam em demandas aos servi¢os de
assisténcia social e até mesmo ao sistema de justica.

A escolha por uma campanha educativa e informativa, em detrimento de medidas punitivas
ou proibitivas, revela adequacdo a realidade contemporanea e respeito a autonomia
individual.

O projeto ndo busca impedir o exercicio de liberdades individuais, mas sim fornecer a
populacdo elementos para tomada de decisdo consciente e informada. Esta abordagem é
especialmente conveniente porque permite atingir diferentes publicos através de estratégias
educacionais adaptadas, desde criancas e adolescentes no ambiente escolar até adultos e
familias através de outros canais de comunicacao e servi¢os publicos.

Assim, o projeto de lei € conveniente e oportuno por tratar de questdo de saude publica e ter
o potencial de elucidar acerca do tema e coibir a pratica desinformada e desenfreada de
jogos de azar, motivo pelo qual esta Comissao se manifesta pela aprovacao da matéria.

1. CONCLUSAO

O projeto de lei ora analisado merece aprovacao.

2.VOTO

VOTO DO RELATOR PELA APROVACAO COM A EMENDA DA CCJR.

Cuiaba-MT, 13 de novembro de 2025
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